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Donem Sonu Faaliyet Haftasi

Uygulama Kilavuzu
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Donem Sonu Faaliyet Haftasi, 2023-2024 egitim 6gretim yilinin ilk dénemi biterken
ogrencilerin keyifli ve 6gretici bir hafta ile derslere ara vermesini amaglamaktadir. Dort giinliik
ornek plan1 hazirlanan proje igerigindeki faaliyetlerin iilke genelindeki tiim okullarda
uygulanmasi planlanmaktadir.

Proje, okul igerisinde kurulan ve hem 6gretmenler hem de 6grencilerden olusan heyet
tarafindan organize edilecektir.

FAALIYET PLANI

Pazartesi Sah Carsamba Persembe

09:00 Bilgi Yarigmasi ve Yetenek Paylasim

Hitabet Oyunlar1

10:00 Kelime Oyunu Saati

Sosyal Sorumluluk

11:00 En Sevdigini Paylas ve Kitap Okuma

Oyun Saati

12:00  |Kermes Ogle Arasi Ogle Arasi

13:00 Yetenek Paylagim Séylesi: Tecribe ~ |Oyun Saati

14:00 Saati Paylagimi

Do6nem Sonu

1500 |Gorsel Sanat, Bilim | oo Gosterileri

16:00 ve Spor Saati

Not: Yukaridaki faaliyet plani 6rnek olup okullarimiz bu planin yaninda kendi isteklerine gore

FAALIYET BASLIKLARI

Bilgi Yarismasi ve Kelime Oyunu: Her okul kendi bilgi yarismasi i¢in sorular ve kelimeler
hazirlayacaktir. Yarismanin ayni saatte her sinifta uygulanmasi beklenmektedir.

En Sevdigini Paylas: Ogrenciler kendileri icin anlaml1 bir esyay1 yaninda getirecek ve tiim
siifa o esyanin hikayesini anlattiktan sonra bir baska arkadasina hediye edecektir.

Kermes: Okul genelinde organize edilecek kermese tiim 6grencilerin katilimiyla yiyecekler
getirilecektir. Kermes satisindan elde edilen gelir okul aile birligine ya da bir yardim kurulusuna
bagislanacaktir.

Yetenek Paylasim Saati: Ogretmen ve 6grencilerin ortak katilimi ile basvuran herkesin, sahip
oldugu bir yetenege ya da ilgi duydugu bir alana dair atdlye, sunum, sdylesi
gergeklestirebilecegi eglenceli bir aktivite saati planlanmistir. Okul genelinde tiim siniflarda,
tipk1 bir kuliip saati gibi farkl1 atdlye, sunum ve sdylesiler organize edilecektir. Igerikler okul
ve miifredat dis1 konulardan olusacaktir.

Gorsel Sanat, Bilim ve Spor Saati: Okul inisiyatifiyle belirlenecek bir gorsel sanat, bilim ya
da spor aktivitesi gerceklestirilecektir.




Hitabet Oyunlari: Belirlenen iki hitabet oyunu ile 6grencilerin sinif iginde hitabetlerini
gelistirmeye yoOnelik ¢alismalar yaparak eglenmesi amaglanmustir.

Sosyal Sorumluluk ve Kitap Okuma Saati: Kitap Okuma Saati olarak planlanabilecek bu
saatte okul tercihlerine gore farkli sosyal sorumluluk ve kiiltiir faaliyetleri organize
edilebilecektir.

Tecriibe Paylasinm Soylesileri: Unlii ve uzman isimler davet edilebilecegi gibi, kademelere
gore itfaiyeci, polis, doktor vb. ¢esitli meslek gruplarindan konusmacilarla eglenceli, dikkat
cekici sOylesiler yapilarak 6grencilerin keyifli vakit gegirmesi amaglanmaktadir.

Komedi Saati: Simiflarda soguk esprilerin yapildigi, fikralarin, hikdyelerin anlatildig1 eglenceli
bir paylasim saati ile 6grencilerin kaynagmasi planlanmaistir.

[lkokul ve ortaokul igin: Soguk Espri Saati

Oyun Saati: Cesitli kutu oyunlar1 ve drama oyunlarinin oynanacagi serbest zaman etkinligi
planlanacaktir.

Donem Sonu Gésterileri: Okul biinyesinde aktif olan koro, tiyatro ekibi, siir gruplart gibi
organizasyonlarin gosterilerinin sergilenecegi bir performans saati diizenlenecektir.

Gezi Giinii: Okul tarafindan belirlenen bir gezi programi ile Dénem Sonu Faaliyet Haftasi
tamamlanacaktir.

FAALIYET YONERGELERI

1. Bilgi Yarismasi ve Kelime Oyunu

Bilgi Yarigsmasi ve Kelime Oyunu, yeteneklerimizi o6lgmek ve gelistirmek amaciyla
diizenlenebilecek iki farkli etkinliktir. Bilgi Yarigmas: genel kiiltiirlimiizii ve zihinsel
becerilerimizi 6lgerek bilgi dagarcigimizi ve analiz becerimizi gelistirme firsati sunar. Kelime
oyunlar1 ise dil becerileri tiizerine kurulu bir etkinlik olarak, kelime dagarcigimizi
genisletmemizi, dil bilgisel yeteneklerimizi gelistirmemizi ve yaraticiligimizi sergilememizi
saglar. Her iki etkinlik de eglenceli ve 6gretici bir deneyim yasamamizi saglayacaktir.

Kurallar ve Uyarilar:

a. Saygi ve Adil Rekabet: Diger katilimcilara kars1 saygili olalim ve adil bir rekabet ortami
yaratalim. Kazanmak giizel olsa da saygi ve dostluk her zaman onceliklidir.

b. Kurallara Uyma: Etkinlik boyunca belirlenen kurallara uyarak etkinligin amacina uygun
sekilde ilerlemesini saglayalim.

¢. Grup Is Birligi: Grup halinde yapilan etkinliklerde birbirimize yardime1 olalim ve birlikte
daha basarili olabilmek i¢in destek verelim.

¢. Egitici ve Eglenceli: Hem eglenmek hem de 6grenmek icin bir aradayiz. Katilimci olarak,
etkinliklere aktif bir sekilde katilarak daha fazla keyif alabiliriz.




2. En Sevdigini Paylas

Paylagmak keyifli bir eylemdir. Duygularimizi, diisiincelerimizi sik sik paylasirken bazen de
sahip olduklarimizi paylasiriz. Hediyelesiriz, elimizde bol olani paylasiriz, ihtiya¢ sahiplerine
yardim i¢in sahip olduklarimizdan goniillii olarak vazgegebiliriz. Bunlarin aksine En Sevdigini
Paylas etkinligi, sahip oldugumuz 6zel ve kiymetli seyleri, bir hikayesi olan esyalar1 bagka bir
arkadasimiza hediye etmek {izerine kuruludur.

Yontem:

e Her birimiz bizim i¢in degerli ve 6zel olan birer esyay1 belirleyip okula getirelim.
Ormegin; cocuklugumuzdan sakladigimiz bir oyuncak, hikdyesi olan bir kalem,
dedemizden hediye bir sapka, hatirasi olan bir magnet gibi manevi degeri olan esyalari
arkadaslarimiza sunalim.

e En Sevdigini Paylag saati boyunca, sectigimiz esyanin hikayesini sinif i¢ginde anlatalim.

e Hikaye anlatimlar1 sonrasinda sectigimiz baska bir arkadasimiza esyamizi hediye
edelim.

Kurallar ve Uyarilar

a. Secilen Esyalar: Her katilimci, kendisi i¢in 6zel ve degerli olan bir esyay1 belirlemelidir. Bu
esya, duygusal bir bag veya anlam tagimalidir. Secilen esyanin, okul kurallar1 ve toplumsal
degerlere uygun olmas1 gerekmektedir.

b. Hikaye Anlatimi: Hikaye anlatimi sirasinda samimiyet ve saygi 6n planda olmalidir.

c. Hediyelesme Siireci: Hediyelesirken naziklik ve nezaket 6nemlidir. Herkesin kendini rahat
hissedebilmesi i¢in hediyelesme siirecinde zorlama olmamalidir.

¢. Empati ve Degerlendirme: Diger katilimcilarin hikadyelerine ve esyalarina saygi gostermek,
empati kurmak ve degerlendirmek 6nemlidir. Her esyanin kendine 6zgii bir hikayesi ve anlami
bulunmaktadir.

d. Tepkiler ve Duygular: Herkesin farkli duygular yasayabilecegi bu etkinlikte, saygi
cercevesinde her tiirlii duyguya anlayisla yaklasilmalidir. Empati ve destek, etkinligin amacina
uygun olarak herkesin birbirini anlamasini ve desteklemesini saglayacaktir.

3. El Sanatlan ve Yiyecek Kermesi

Faaliyet Haftas1 kapsaminda okullarimizda yaraticiligin ve lezzetin bulustugu bir kermes
diizenliyoruz. El Sanatlar1 ve Yiyecek Kermesi, el becerilerimizi sergileyecegimiz, mutfaktaki
yeteneklerimizi gosterecegimiz eglenceli bir etkinlik olacak.

Bu kermeste, renk renk el isleri ve tattik¢a insan1 mutlu edecek lezzetli yiyeceklerle dolu bir
sOlen yasayacagiz. Burada hem el becerilerimizi konusturacak, yaraticiligimiz1 sergileyecek
hem de birlikte eglenip yeni lezzetleri kesfedecegiz. Kermes sonunda elde edilen gelir okul aile
birligine ya da bir yardim kurulusuna bagislanabilir.




Yontem:

e Kermese katilmak isteyen 0grenciler, hazirladiklar1 el yapimu {iriinler veya yiyecekler
hakkinda 6nceden bilgi vermelidirler. Stantlarii kurmak ve {irtinlerini sunmak igin
gerekli hazirliklar1 yapmalart tesvik edilmelidir.

El sanatlar1 ve yiyecekler igin stant ve sergi alanlar1 Onceden belirlenmeli ve
diizenlenmelidir.

Etkinlik stiresince her bir standin tamitimi ve etkilesimi i¢in Ogrencilere destek
saglanmalidir.

Stantlar arasinda dolasan katilimecilara 6grencilerin tirlinleri hakkinda bilgi verilebilir.
Etkinlik sonunda katki saglayan tiim 6grencilere tesekkiir edilmelidir.

Kurallar ve Uyarilar

a. Temizlik ve Diizen: Etkinlik alanini temiz tutalim ve ¢opleri uygun yerlere atarak etrafin
temiz kalmasina yardimci olalim.

b. Hijyen Kurallari: Yiyecek ve icecek sunulan alanlarda el hijyenine 6zen gosterelim.
Ellerimizi sik sik yikayarak gida giivenligini saglayalim.

c. Saghk ve Giivenlik: Yiyecek sunumu sirasinda gida giivenligine dikkat edelim ve saglikli
bir sekilde tiriinler sunalim.

¢. Stant Diizeni: Her standin diizenli olmas1 ve iiriinlerin diizgiin bir sekilde sergilenmesi i¢in
Ozen gosterelim.

d. Duyarhlik ve Saygi: Diger katilimcilara ve ziyaretgilere kars1 saygili olalim ve birlikte
keyifli bir giin gecirmek i¢in birbirimize destek olalim.

e. Etkinlik Alam: Belirlenen alanlarin disinda bulunmamaya ve belirtilen bolgelere girmemeye
0zen gosterelim.

f. Yardimlasma: Etkinlik boyunca birbirimize yardime1 olalim ve giizel bir giin gecirmemiz
i¢in birlikte ¢alisalim.

4. Yetenek Paylasim Saati

Okul donemi boyunca dgretmenler ve Ogrenciler olarak iki farkli role sahiptik. Miifredat
dogrultusunda bilgiler edindik, yeni seyler 6grendik. Yetenek Paylagim Saati, rollerimizi
degisecegimiz ve miifredat dis1 pek c¢ok konuda birbirimizi egitebilecegimiz keyifli bir
aktivitedir.

Yontem:

e Keyifli ve ilgi ¢ekici oldugunu diisiindiiglimiiz ilgi alanlarimiz, sahip oldugumuz
bilgiler dogrultusunda bir sunum, atdlye ya da egitim igerigi hazirlayalim. Dagciliktan
nefes terapisi egzersizlerine, ikinci el sitelerinden ara¢ gere¢ incelemek ya da tohum
saklama ve yetistirme yontemlerinden diinya ¢aylar1 tadimina, 6rgii bileklik yapmaktan
origamiye kadar pek cok cesitli alanda igerik hazirlayabiliriz.




e Okul idaresi ya da sorumlu 6gretmenlerimiz tarafindan yiiriitiilen basvuru siirecinde
icerigimizi agiklayarak Yetenek Paylasim Saatine katilacagimiza dair bagvurumuzu
yapalim.

Basvurular sonucunda segilen sunum, egitim ya da atdlyeleri okul genelinde duyurarak
tiim 6grenci ve 0gretmenlerden hangisine katilacaklarini segmelerini isteyelim.
Ogrenci kuliipleri saati gibi okul genelinde belirlenen ortak bir saatte okul igerisinde
Yetenek Paylagim Saatini baglatarak hep birlikte keyifli ve yeni bilgilerle dolu yeni bir
egitim deneyimini tamamlayalim.

Kurallar ve Uyarilar

a. Icerik Hazirlama: Her katilimci, hazirlayacag: icerigin ilgi ¢ekici ve dgretici olmasima
dikkat etmelidir. Hazirlanan igerigin, okul kurallar1 ve toplumsal degerlere uygun olmasi
gerekmektedir.

b. Basvuru Siireci: Basvurularin belirlenen siire i¢cinde yapilmast ve belirtilen formatlara
uygun olmasi 6nemlidir.

c¢. Secim ve Duyuru: Bagvurularin degerlendirilmesi sonucunda secilen igerikler, okul
genelinde duyurularak tiim 6grenci ve 0gretmenlere sunulacaktir. Katilimeilarin, ilgi duyduklari
icerikleri segmeleri i¢in duyurularin detayli ve zamaninda yapilmasi dnemlidir.

¢. Etkinlik Siireci: Her sunumun belirlenen siire icinde yapilmasi ve diger katilimcilara esit
zaman ayirilmasi 6nemlidir.

d. is Birligi ve Tolerans: Katilimcilarin birbirlerine saygi gostermeleri, farkl1 yetenekler ve ilgi
alanlarina toleransli bir yaklasim sergilemeleri 6nemlidir. Herkesin iceriklerine olumlu bir
sekilde katkida bulunulmasi ve birlikte keyifli bir egitim deneyimi yasamasi hedeflenmektedir.

5. Gorsel Sanat, Bilim ve Spor Saati

Gorsel Sanat, Bilim ve Spor Saati kapsaminda sanatin biiylisiine kapilabilecek, yaraticiliginiz
resim, obje veya el isleriyle serbest birakabileceksiniz. Ayn1 zamanda, bilim aktiviteleriyle yeni
deneyimler yasayacak, sinirlariniz1 zorlayacak ve diinyay: farkli bir agidan goreceksiniz. Ve
tabii, spor faaliyetleriyle de hem eglenecek hem de saglikli bir sekilde hareket etmenin keyfini
cikaracaksiniz.

Kurallar ve Uyarilar:

a. Cesitlilik ve Tlgi: Etkinlikte yer alan aktiviteler arasindan kendi ilgi alaniniza uygun olanlari
secerek katilabilirsiniz. Herkes kendi 1lgi alaninda yeni deneyimler yasayacak.

b. Paylasim ve Is Birligi: Grup aktivitelerinde birbirinize destek olun ve birlikte daha verimli
ve keyifli vakit gecirmeye gayret edin.

c. Hijyen ve Giivenlik: Herhangi bir saglik sorunu yasamamak icin hijyen ve gilivenlik
kurallarina dikkat edelim.




¢. Sayg1 ve Paylasim: Diger katilimcilara karsi saygili olalim ve etkinlik boyunca birlikte
keyifli zaman gecirelim.

6. Hitabet Oyunlan

Doénem Sonu Faaliyet Haftasi, oyunlarla zenginlestirilmis bir programa sahiptir. Hitabet
Oyunlar1 Saati ile arkadaglarimizla eglenirken hitabetimizi de gelistirmeye yonelik egzersizler
yapmis olacagiz. Oyunlar 6gretmenlerimiz tarafindan yonlendirilecektir.

Oyun 1: Roller Tartisiyor

Sinifca birlikte tartismaktan keyif alacagimiz bir konu belirleyelim. Ardindan;

Hep birlikte tartismadaki paydaslar1 belirlemeye baslayalim.

Paydas olarak belirledigimiz her rolden tiger adet olacak sekilde kartlara bu rolleri yazip
bir deste olusturalim.

Desteyi goniilliilere ya da tiim sinifa dagitip tartismayi baslatalim. (Tartisma zamani
geldiginde, her paydas kendi goriisiinii sunmaya baslamalidir.)

Sunumlardan sonra tiim smif paydaslara sorular soralim. Sorularin ardindan
tartismadaki hangi tarafinin (olumlu ya da olumsuz) en gii¢lii savunmay1 yaptigina karar
verelim.

Oyun 2: Hitabet Yarismasi

Her sinifta diizenlenebilecek olan hitabet yarismasi icin belirlenmis konseptler vardir.
Bu konseptler sinif igerisinde yarigmak isteyen ogrencilere kura ile dagitilmalidir.
Yarigsmadan bir giin 6nce gergeklestirilecek kura siirecini 6gretmenlerimiz yonetecektir.

Konseptler

Istiklal Mars1 Dizeleriyle Olusturulmus Bir Kurtulus Konusmasi
Fatih Sultan Mehmet'in Istanbul'un Fethi Konusmasi

Tarik Bin Ziyad'in Gemileri Yakma Konugmasi

Yeni Cikacak Biiytik Bir Teknolojinin Lansman Konugmasi
Universite Mezuniyet Konusmasi

Bir Ogretmenin Emeklilik Konusmasi

Bir Teknik Direktoriin Final Magi1 Oncesindeki Konusmasi

Unlii Bir Bilim Insanmin Odiil Gecesi Konusmas1

BM Genel Kurulu'nda Sémiirgecilik Uzerine Bir Konusma

10 Uzaya Cikan Ilk Tiirk Astronotun Déndiigiinde Yaptig1 Ik Konusma
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Kura sonucu konseptini 6grenen arkadaslarimiz bir giin boyunca konusmalarim
hazirlayacaktir.

Hitabet Oyunu saatinde yarismaci 6grencileri smif igerisinde dinleyelim. Tiim
konugmalar tamamlandiginda hep birlikte oylamaya baglayalim.

Oylama sonucu en iyi konusmaci segilen arkadaslarimizi okul igerisinde kutlayalim.




Oyun 3: Okul Miinazarasi

e Her birimiz yerel konular ve okullarimizi etkileyen konular hakkinda bilgi sahibiyizdir.
Heyecan verici bir tartigma projesi i¢in, zaten deneyimledigimiz bir konuyu tartisgalim
veya islerin su anda nasil gittigine dair bir alternatif sunalim.

Kurallar ve Uyarilar

a. Ogretmen Yonlendirmesi: Oyunlar, ogretmenler tarafindan yonlendirilecektir.
Ogretmenlerin talimatlarina dikkat etmek ve oyun kurallarina uygun davranmak onemlidir.
Ogretmenlerin belirledigi kurallarin ve talimatlarin titizlikle takip edilmesi gerekmektedir.

b. Oyunlara Katihm: Her sinif, belirlenen saatlerde iki farkli hitabet oyununa katilacaktir.
Katilm istege bagli olmakla birlikte, etkinligin amacina uygun olarak katilim tesvik
edilmektedir. Etkinlik siiresince oyunlara katilan ve katilmayan 6grencilerin saygi ve anlayisla
karsilanmasi 6nemlidir.

c. Saygi ve Diiriistliik: Oyunlar sirasinda diger katilimcilara saygi géstermek ve adil bir sekilde
oyunlara dahil olmak 6nemlidir. Diiriistliik ve kurallara uygun davranislar, etkinligin keyifli ve
adil bir ortamda ge¢mesini saglar.

¢. Eglence Odakh Katihm: Hitabet oyunlari, eglence ve Ogrenmeyi bir araya getiren
aktivitelerdir. Katilimcilarin bu oyunlara eglenerek katilmalar1 ve birbirlerini desteklemeleri
onemlidir. Oyunlar sirasinda giiler yiizlii bir atmosferin korunmasi ve herkesin kendini rahat
hissetmesi saglanmalidir.

d. Takim Ruhu ve Is birligi: Oyunlar, takim ruhu ve is birligi iizerine kuruludur. Katilimcilarin
birlikte c¢alisarak oyunlardan en 1iyi sekilde faydalanmalari hedeflenmektedir. Diger
katilimcilarin hitabet becerilerini gelistirmelerine yardimci olmak igin destekleyici bir tavir
sergilemek onemlidir.

7. Kitap Okuma ve Sosyal Sorumluluk Saati

Okulumuzun tercihlerine gore diizenlenecek bu saat, bizlere arkadaslarimizla keyifle kitap
okuma sans1 sunarken ayni zamanda ¢esitli sosyal sorumluluk faaliyetlerine katilma imkan1 da
sagliyor.

Okuma ve Sorumluluk Saati, her yas grubundan 6grencinin ilgisini ¢gekecek ¢esitli etkinliklerle
dolu olacak. Kitap okuma kuliipleri, kitap bagis1 kampanyalari, ¢evre temizligi etkinlikleri gibi
cesitli sosyal sorumluluk projeleriyle birlikte, okuma aligkanligin1 destekleyen bircok etkinlik
sizleri bekliyor.

Kurallar ve Uyarilar:

a. Grup Faaliyetleri: Etkinlik boyunca belirlenen grup faaliyetlerine katilim gdsterirken
saygili olalim ve diger katilimcilarin fikirlerine deger verelim.




b. Etkinlik Siiresi: Belirlenen siire icinde etkinliklere katilim gosterelim ve etkinliklerin
planlanan akisina uyum saglayalim.

c. Ekip Is Birligi: Grup icinde yapilan etkinliklerde birlikte ¢alisma ve yardimlasma dnemlidir.
Birbirimize destek olalim ve herkesin katkisin1 degerlendirelim.

¢. Etkinlik Alani: Belirlenen alanlar disinda bulunmamaya 6zen gosterelim ve etkinlik
boyunca sadece belirlenen bolgelerde faaliyet gdsterelim.

d. Sosyal Sorumluluk Projeleri: Katildigimiz sosyal sorumluluk projelerinde gerekli
hassasiyeti gosterelim ve belirlenen kurallara uyarak etkinliklere katilim saglayalim.

e. Kitap Okuma Aktiviteleri: Sessiz ve odaklanmis bir ortamda kitap okuma aktivitelerine
katilim gosterelim ve diger katilimcilari rahatsiz etmemeye 6zen gosterelim.

8. Tecriibe Paylasim Saati

Tecriibe Paylagim Saati kapsaminda yazar, diisiiniir ve {inlii isimlerin yani sira, ger¢ek hayatin
kahramanlar itfaiyeciler, polisler, doktorlar vb. farkli meslek gruplarindan konusmacilarla
bulusacagiz.

Kurallar ve Uyarilar:

a. Sayg1 ve Dikkat: Konusmacilara kars1 saygili olalim ve onlarin deneyimlerini dinlerken
dikkatli olalim.

b. Soru ve Katilm: Konusmacilarin deneyimlerine dair sorular sormak ve etkinlige aktif
katilim gostermek hepimiz i¢in faydali olacaktir.

c. Sessizlik ve Ilgi: Konusma sirasinda sessiz olalim ve konusmacilarin anlattiklarina
odaklanalim.

9. Komedi Saati

Komedi Saati, her sinifin birbirinden komik sakalar, eglenceli fikralar ve hatta stand-up
gosterileriyle dolu olmasini hedefledigimiz interaktif bir etkinlik saatidir. Kendimizi etkili
bicimde ifade edebilmemize katki saglayacak ve donem biterken birbirimizi giildiiriip keyifli
vakit gecirmemiz i¢in harika bir firsat olacaktir.

Ogrencilerimizin ve dgretmenlerimizin etkinlikte aktif rol almasi bilyilk énem tasimaktadr.
Smuf icerisinde, arkadaglarimizin istekleri ve becerileri dogrultusunda goniillii olarak katilim
saglamasini tesvik etmeliyiz.

Yontem:

e Komedi Saatinde paylasimda bulunacak arkadaslarin okul idaresi tarafindan belirlenen
stire icerisinde 6gretmenlere igerige dair bilgi vermesi gerekmektedir. Goniillii olduysak
bu siire icerisinde performansimiza dair de hazirliklarimiz1 yapalim.

Performans sergileyecek kisilerle birlikte 6gretmenimizden Komedi Saati icerisindeki
sira ve slire diizeni i¢in liste olusturmasini isteyelim.




e Performans sergileyecek herkesi sinifca ytireklendirip tesvik edelim.
e Etkinlik sonunda katilim ve ¢aba gosteren arkadaslarimiza tesekkiir edelim.

Kurallar ve Uyarilar

a. Saygi ve Hosgorii: Etkinlik sirasinda herkesin fikirlerine ve performanslara saygili olmaya
0zen gosterelim. Olumsuz elestirilerden kaginalim.

b. Uygun icerik: Secilen materyallerin, okul kurallar1 ve genel ahlak kurallar1 ¢er¢evesinde
olmasina énem verelim. Kiifiirlii, ayrimci veya rahatsiz edici igeriklerden kaginalim.

10. Oyun Saati

Oyun saati, stres atmak, yeni seyler denemek ve tabii ki bolca eglenmek icin harika bir firsat.
Kimileri kart oyunlarini sever, kimileri strateji oyunlarina bayilir. Belki de dramaya
meraklisinizdir ve oyun saati, i¢inde bulundugunuz hikayeleri canlandirmak i¢in miikemmel
bir zaman olabilir.

Oyun Saati kapsaminda arkadaslarinizla takim olup strateji kurabilir, kutu oyunlarmin
heyecanini yasayabilir ya da dramayla kendinizi ifade etmenin keyfini ¢ikarabilirsiniz.

Kurallar ve Uyarilar:

a. Oyun Secimi: Oyun se¢iminde grup i¢indeki herkesin fikrini alarak, ortak bir karara varalim
ve herkesin keyif alacagi oyunlari secelim.

b. Takim Cahsmasi: Etkinlik boyunca takim olalim ve birlikte oyunun keyfini ¢ikaralim.
Birbirimize destek olalim ve adil bir rekabet ortami1 yaratalim.

c. Eglence ve Paylasim: Oyun Saati, eglencenin yani sira birbirimizi daha iyi tanima ve birlikte
zaman gec¢irme firsati sunuyor. Bu anlar1 paylasalim ve keyifli vakit gegirelim.

11. Yariyil Gosterileri

Okulumuzun aktif gruplarindan olan koro, tiyatro ekibi, siir gruplar1 gibi organizasyonlarin
gosterilerinin sergilenecegi programda sadece sanatin ve yeteneklerin degil, ayn1 zamanda
birlikte paylasmanin ve eglenmenin tadini ¢ikaracagiz. Koro performanslariyla miizikle
bulusacak, tiyatro ekibimiz sahnede hiinerlerini sergileyecek ve siir gruplarimiz duygularini
kelimelere dokecek.

Kurallar ve Uyarilar:

a. Saygi ve Dikkat: Sahnedeki performanslar1 izlerken diger katilimcilara saygili olalim ve
dikkatlice dinleyelim.




b. Performans Sirasi: Belirlenen siraya uygun hareket edelim ve her grubun performansini
biiyiik bir ilgiyle takip edelim.

c. Duyarhlik ve Destek: Performans sirasinda alkislarimizla ve olumlu geri bildirimlerle diger
katilimcilara destek olalim.

12. Gezi Giinii

Okullarin isteklerine gore organize edilecek Gezi Giinli programi, bizler i¢in bir mola, bir kesif
zamani olacak. Belirlenen rotada yeni yerler gorecek, yeni kiiltiirleri kesfedecek ve tabii ki
birlikte eglenecegiz. Tarih, doga, sanat veya macera dolu bir yolculuk sizi bekliyor olacak.

Kurallar ve Uyarilar:

a. Giivenlik ve Organizasyon: Belirlenen rotalarda ve zaman cergevesinde hareket edelim.
Grupla beraber hareket etmek ve rehberlerin talimatlarina uymak énemlidir.

b. Saygi ve Duyarhlik: Ziyaret ettigimiz yerlerdeki doga, tarih ve kiiltiirel mirasa saygi
gosterelim. Diger insanlarin yasam alanlarina saygili davranislar sergileyelim.

c. Keyif ve Anilar: Bu yolculukta eglenirken anilar biriktirmek icin harika bir firsat. Keyifli
anlarin tadini ¢ikaralim ve birlikte giizel anilarla dolu bir deneyim yasayalim.




